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Structuri arhitecturale
cine(maltice:
Sub cer, egal

luliana Dumitru
Mihai Theodor Sava

Interviu
Foto

Format ca arhitect, artistul plastic Paul Barbu (n. 1986) creeaza
nu obiecte, ci ecosisteme de obiecte ce par sa se compuna

si descompuna simultan, intr-o viziune cinetica si cinematica
asupra spatiului, timpului si luminii. Gandita ca o invitatie la
resemantizarea raportului nostru cu lumea si cu noiinsine, cea
Mmai recenta expozitie a sa, Sub cer, egal, curatoriata de Catalin
Davidescu, isi asteapta vizitatorii panain 3 octombirie, la
Centrul ,Constantin Brancusi” al Muzeului de Arta Craiova.

Ce vrea sa spuna titlul misterios al expozitiei?
Initial, titlul era Nature Knows No Kings, darin romana
nu avea o rezonanta placuta. Am cautat o forma mai
poetica, mai subtild, care sa pastreze esenta: o reflectie
asupra unei ordini universale. Formula e un indiciu pentru
ul oe care il propun: o scenografiere de volume si
w*mtesc de un templu laic, in care privitorul
It de o experienta de natura fizica decat
'&. Lucrarile devin totemuri abstracte,
spre o lume atemporala si invitand la
rzporiului dintre om, spatiu si sens.
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oun inlucrarile tale spatiul, timpul si

Ccreeazd o experienta

/2, prin care privitorul

mitatea lor, fiecare
tive diferite,

Astfel, miscarile privitorului - pe care le anticipez sile
urmaresc cu interes - transforma sensurile si conotatiile
lucrarilor. imi place s cred c& o compozitie este un
eveniment in timp, o configuratie dezvoltata de la un
moment la altul prin intermediul relatiilor de coeziune ale
partilor componente. Trecerea privitorului de la un punct
la altul este fluid3, continu3 si totodata ritmica.

Instalatiile din expozitie au un caracter puternic
~constructiv”/construit. Si atunciin ce fel evoca ele
natura? Nu e natura insasi (azi, pentru noi, pentru omul
modern) tot un construct?

Pentru mine, natura nu e neaparat o realitate exterioar3,
ci mai degraba un principiu - o idee despre echilibru,
ciclicitate, interdependenti. In sensul acesta, e 0
abordare mai degraba platonica: ma intereseaza mai
putin materialitatea concreta a naturii si mai mult ideea
ei esentiala - ca model de armonie. Am in vedere natura
ca mod de a gandi lumea in relatii care nu sunt doar
functionale, ci si poetice, iar lucrarile mele propun o
forma de reconectare. Cred ca relatiile dintre forme,



proportii si spatiu din lucrarile mele ajung sa evoce,
indirect, o ordine care aminteste de natura, care pare
sa se construiasca si sa se dezintegreze simultan,
asemenea unui ecosistem in continua transformare.
Instalatiile mele au o logica interna aproape
arhitectural3, ele construiesc lumi temporare ca niste
mecanisme suspendate intre intentie si accident. E

o dinamica pe care o urmaresc constant — o miscare
latenta, in care fiecare forma pare ca e prinsa intr-un
proces, intr-o tensiune, nu intr-o solutie finala.

Ce rol are ludicul in arta ta? Instalatiile din

expozitie amintesc, de pilda, de constructiile si
recuzita dadaiste.

Nu pot spune ca am gandit un ,rol” precis pentru ludicin
arta mea - nu a fost o alegere calculata, ci mai degraba

un rezultat natural al feluluiin care lucrez. Cred ca vine
dintr-o curiozitate care seamana cu cea a copiilor: o
oucurie a descoperirii, a experimentuiui, a combinatiilor
neobisnuite. Imi place sa testez relatii intre forme, proportii,
materiale - fara sa stiu mereu unde ma duc. Totodata ma
atrag povestile, imaginile care au un potential de evocare,
poate chiar de joc teatral. De aici vine probabil si senzatia
de hibrid sau de recuzitd. Nu ma intereseaza ,,umorul”in
sensul clasic, darimi place sa las loc pentru ambiguitate,
ironie sau o doza de absurd care nu explica totul.

O tema care ne pasioneaza la igloo: arhitecti care au
cotit spre altceva. De ce ai simtit nevoia sa renunti

la arhitectura? Sau sa, deturnezi” si sa revalorifici
formarea ca arhitect prin sculptura?

Cred ca, mai mult decat sa renunt la arhitectura, am simtit
nevoia sa o eliberez de anumite constrangeri - si, odata
cu ea, si pe mine. Mi-am dorit mai multa libertate creativa,
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mai mult control si mai putine compromisuri. Poate c3,
atunci cand am facut aceasta ,cotiturad”, nu aveaminca
maturitatea necesara pentru tot ce presupune meseria

de arhitectin lumea reala - cu toate etapele, aprobarile,
normele. Eu am fost mereu un visator. imi imaginam (siinca
o fac) lumi care nuisi pot gasi o materialitate functionala,
dar care pot exista ca gest artistic. Arta mi-a permis sé
deturnez instrumentele arhitecturii — planul, volumul,
spatiul - si s3 le folosesc intr-un mod mai poetic, mai
direct, mai visceral.

Si pentru ca expozitia se aflain Centrul ,,Constantin
Brancusi”, as vrea sa teintreb ce te leaga, ca

artist, de Brancusi.

Pentru mine relatia cu Brancusi nu tine doar de mostenirea
sculpturala, ci mai ales de o anumita gandire spatial3,

de felul in care forma, ritmul si perceptia se leagaintr-o
compozitie vie. Atelierul lui Brancusi a fost esential pentru
felulin care inteleg astazi raportul dintre obiect si spatiu.
Acolo, sculpturile nu existau izolat, ciintr-o relatie subtila
de echilibru si tensiune, generand o experienta aproape
coregrafica. Acel tip de dispunere - in care fiecare forma
influenteaza lectura celorlalte — a fost pentru mine o lectie
fundamentala. Brancusi spunea ca ,fiecare sculpturd e o
forma in migcare”, siam simtit asta caunindemn de acrea
lucréri care nu sunt statice si in care relatia cu privitorul
devine activa, aproape corporala - o idee prezenta si

n lucrarile lui Richard Serra, precum si in creatiile unor
arhitecti precum Tadao Ando sau Alvaro Siza, ce propun
spatii unde corpul percepe direct structura si ritmul. Pe

de alta parte, intalnirea cu arhitectura lui Oscar Niemeyer
mi-a amintit mai mult de Brancusi: o experientdin care
forma devine aproape metafor3, iar spatiul te poarta intr-un
scenariu senzorial si simbolic.

Arte



Interviu Anda Zota

Aframefordesign — o™ chrenemes
Deco Days 2025

Tn ultimii ani, Deco Days s-a dovedit un eveniment referential
pentru scena designului roméanesc. in pregatirea editiei de
toamna A frame for design (11-14 septembrie 2025), am discutat
cu loan Pintea (Founder & Manager Deco Days, Creative

& Brand Director Mendola Fabrics) despre valori, intentii si
proiectii intr-un viitor mai sustenabil.




Deco Days a evoluat de la un eveniment dedicat
lansarilor Mendola Fabrics la un festival complex al
designului interior. Ce a declansat aceasta transformare
si cum a influentat ea ADN-ul evenimentului?
Transformarea Deco Days a fost declansata de dorinta de
a crea un spatiu de dialog intre profesionistii din design si
publicul larg. Initial o platforma internd Mendola Fabrics,
evenimentul a evoluat natural, pe masurd ce comunitatea
creativa locala a crescut. ADN-ul evenimentului s-a
redefinit in jurul ideii de a conecta, educa si inspira,
pastrand nucleul creativ si adaugand expetriente
curatoriate, concursuri, conferinte si activari de brand.

Vorbiti des despre ,,People Of Design”. Ceinseamna,
concret, acest termen in contextul evenimentului?
.People of Design” exprima esenta comunitard a Deco
Days - un spatiu viuin care oameni din toate zonele
designului se Tntalnesc, colaboreaza si se inspira reciproc.
Pentru designeri, e o rampa de validare si expunere. Pentru
business-uri, o oportunitate de conectare cu talente si
public. Pentru vizitatori, e o deschidere catre un design
accesibil, actual si aplicabil. Deco Days devine astfel mai
mult decat un eveniment: 0 comunitate activa, unita de
pasiunea pentru esteticj, functionalitate si inovatie.

Cum conecteaza Deco Days industria locala

cu cea internationala?

Deco Days aduce in Romania un format integrat — similar
marilor targuri internationale - care reuneste design,
inovatie, sustenabilitate si storytelling vizual. Prin
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parteneriate externe, prezenta unor branduri internationale
si promovarea tendintelor globale intr-un context local,
evenimentul devine o poarta de acces intre creativii
romani si retelele internationale de influenta in design.

De la sustenabilitate si inovatie, panala
democratizarea designului: care sunt temele esentiale
ale editiei 2025 si cum se vor reflecta ele in selectia
expozantilor, speakerilor si a spatiilor experientiale?
Editia 2025 are ca tema ,A frame for design” si exploreaza
sustenabilitatea, minimalismul modern, influentele

vintage si designul emotional. Aceste directii se reflectain
selectia conceptelor (ex. Oda minimalismului, Modernism
functional in spirit Bauhaus, Geometrie variabila), in
invitarea speakerilor (specialisti Tn Al, arhitectura, branding)
sin experientele din spatiile expozitionale - gandite ca
micro-lumi care stimuleazé simturile si constiinta estetica.

Dupéa aproape un deceniu de crestere, cum vedeti
viitorul Deco Days? Ce noi formate, colaboréari sau
extinderi avetiin plan pentru ca evenimentul sa
ramana relevant si peste 5 ani?

Viitorul Deco Days inseamna extinderea formatului si
transformarea sa ntr-o platforma permanent3, nu doar
un eveniment anual. Vizdm dezvoltarea unei comunitati
digitale active, editii pop-up in alte orase sau regiuni si
parteneriate internationale. R&manem ancorati in inovatie,
fara a pierde legatura cu publicul local - pentru ca peste
5 ani, Deco Days sa fie nu doar relevant, ci indispensabil
industriei creative romanesti.

Design



Amprenta daneza:
3daysofdesignin
Copenhaga

Text
Foto

Anda Zota
© Michael Falgren, Leica Camera

Copenhaga, in iunie, are un fel aparte de a vorbi despre design:
nu prin instalatii ostentative si spectacole grandioase, nu prin
evenimente cu cozi interminabile si o supra-saturatie obositoare,
ci prin ospitalitate, deschidere si relaxarea caracteristica stilului
danez. Am mers la 3daysofdesign mai putin in rolul de jurnalist

si mai mult n rolul arhitectului in ciutarea unei confirmari: ca
forma poate fi in continuare un act de grija.

Orasul, ideal pentru plimbari pe jos sau cu bicicleta,
devine o harta in relief a unei industrii care se
reinventeaza constant, cu discretie si dedicare.Nue
Salone del Mobile si nici nu-gi doreste sé fie. Propune,

n schimb, un ritm particular si relaxat in care poti sa
descoperi obiectele - si pe cei care le creeaza - aproape
intim. Am fost cucerita de proiecte care pun in prim-plan
o estetica a linistii: spatiul Frama din St. Paul's Apotek,
cu interventii sensibile asupra memoriei locului, sau
Other Circle, primul eveniment de collectible design din
Copenhaga. Expozitia Home for Home a devenit casa
artistei Charlotte Taylor pentru cateva zile, cu obiecte
care imita propriul sdu habitat urban din Londra. Louise
Roe a prezentat o colectie sublima de obiecte elevate,

realizate din metal si placéri lacuite, in culori bogate.
Apoi, vizitele la showroom-urile Hay, Muuto, New Works
si Audo m-au conectat cu noile colectii de obiecte de
design. Cu toate astea, multe dintre cele mai relevante
momente nu au fost expozitiile in sine, ci conversatiile
aparute spontan, printre mostre de lemn, tesaturi, cafea si
haute-patisserie.

Cu siguranta voi reveni si anul viitor, pentru ca
3daysofdesign e un mod de a trai designul in densitate
redus?, fara presiunea spectacolului, dar cu o intensitate
tacuta. E acel tip de eveniment care nu te epuizeaza, cite
lasi sa respiri. lar in respiratia asta, designul devine din nou
ceea ce ar trebui s fie: un mod atent de a locui lumea.



Colectiile brandului polonez OMNIRES redefinesc
amenajéarile de bai prin forme sculpturale si materiale
inovatoare si sunt disponibile Tn Romania prin parteneri
de incredere precum Neakaisa.ro. Abordand accesoriile
pentru baie ca pe o forma de artd, OMNIRES combina
inovatia cu pasiunea pentru un design de calitate si
constient, in cdutarea echilibrului perfect dintre estetica
si functionalitate.

OMNIRES este o prezenta constanté, cu expozitii
suprinzatoare, in cadrul celor mai importante targuri de
specialitate din Europa. Calitatea designului produselor
brandului si accentul pus pe inovatie si sustenabilitate
au fost recompensate cu premii prestigioase precum
Red Dot Design Award, iF Design Award, German
Design Award sau Top Design Award. Pe Neakaisa.ro

OMNIRES

NEAKAISA

puteti descoperi numeroase colectii ale brandului, cu
produse variate potrivite pentru orice tip de nevoi si
preferinte estetice. Colectia SHELL, creat de designerii
de la Studio Pawlak & Stawarski ofera lavoare si cazi
de baie, realizate dintr-un material compozit derivat
din roca dolomite si caracterizate de forme eliptice
contemporane. Ele se potrivesc perfect cu bateriile
din colectia, realizate din alama de Tnalta calitate
finisata cu crom, pentru un plus de rezistenta, si dotate
cu cartuse ceramice gi aeratoare ce asigura o reglare
usoara si elimina stropirea.

Neakaisa.ro colaboreaza cu peste 300 de arhitecti si
designeri de interior, care integreaza din ce in ce mai
frecvent produsele OMNIRES in proiectele lor, iarin
2024, brandul s-a situat in topul preferintelor acestora.

Strada Atelierului nr. 20, Sector 1, Bucuresti
T: +0376 300 091
suport@neakaisa.ro
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